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NOUTATI ACCESS-UP
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Intalnirea transnationala nr. 1

Partenerii proiectului ACCESS_UP (Active Cross-
sectoral Cooperation for Educational and Social
Success_UP ) s-au intalnir in zilele de 7 si 8 iunie
2022 in cadrul primei intélniri transnationale si
pentru deschiderea oficiala a proiectului.

in cadrul intalnirii au fost abordate urmatoarele
aspecte:

e Prezentarea rezultatelor focus-grupurilor cu
profesorii si parintii, realizate de: IImiolavoro,
Municipalitatea din Agueda, Inspectoratul Scolar
Judetean Dambovita si Folkuniversitetet;

e Prezentarea experientei referitoare la
Socializarea Academica a Pdrintilor, realizata de
[Imiolavoro.

e Co-design lab pentru activitatea R1: Playbook for
homevisiting, Manual pentru vizite la domiciliu,
prezentat de lImiolavoro.

e Prezentare si discutii referitoare la identitatea
grafica a proiectului si a planului de disemninare,
realizare de Psientifica.

e (Co-design lab pentru activitatea R2: Joc
educational digital, realizat de limiolavoro;

e Structura tehnicd a activitatii R2: Joc educational
digital, realizata de Psientifica;

 Dificultati tehnice si financiare;

e Urmaétorii pasi si dificultatile potentiale.

in cadrul acestei intalniri au fost propuse si datele

pentru indeplinirea acestor sarcini.
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Intalnirea transnationala nr. 2 ’_'

Partenerii proiectului ACCESS_UP project (Active
Cross-sectoral Cooperation for Educational and
Social Success_UP ) s-au reunit in zilele de 10 si 11
noiembrie 2022 in cadrul celei de-a doua intalniri
transnationale a proiectului.

in cadrul intalnirii au fost abordate urmatoarele
aspecte:

e Stadiul activitatii R2: Joc digital educational,
realizata de Psientifica prin prezentarea de
imagini ale structurii si ale componentelor
digitale ale jocului, urmata de discutii libere si
de intrebari ale partenerilor.

e Introducere in activitatea R3 Stealth: Dynamic
Dropout risk assessment web-app, Aplicatia web
de evaluare dinamica a riscului de abandon, in
care limiolavoro a prezentat ESL early warning
system, Sistemul de avertizare asupra riscului
de abandon, realizat in cadrul primului proiect
ACCES si etapele urméatoare de dezvoltare.

e Prezentarea de catre fiecare partener a
rezultatelor analizelor fazele privind implicarea
parintilor care sé fie incluse in activitarea R1. In
cursul acestei prezentari, partenerii au
prezentat feedback-urile lor si au fost stabilite
termenele de lucru pentru prezentarile aferente
fazei finale a activitatii R1, sectiunile 1 si 2
precum si termenele de lucru pentru realizarea
traducerii fiecarui capitol din manual.

e Prezentarea de catre Psientifica a planului
editorial al proiectului: stadiul planului de
comunicare si de diseminare precum si canalele
de comunicare ce pot fi utilizate pentru
obtinerea unui grad cat mai ridicat de eficienta.

e Discutii referitoare la urmatorii pasi de lucru si
la dificultati.
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Dezvoltarea rezultatelor proiectului.

R1: PLAYBOOK FOR HOME VISITING, Manual pentru vizite la domiciliu (Responsabil:
Inspectoratul Scolar Judetean Dambovita)

1.Partenerii au identificat si au implementat local un focus-grup format din
parinti si profesori, cu scopul de a-i implica in designul manualului;

2.Dezvoltarea unei cercetari realizata de parteneri pe tema: Individualizarea si
analiza unor practici nationale si internationale de angajament al parintilor,
bazate pe socializarea academicd, in limba lor nativa si in engleza.

3.Dezvoltarea sectiunilor nr. 1 si 2 ale manualului, privind mijloacele pe care le
pot folosi profesorii pentru a promova implicarea parintilor in fiecare dintre
urmatoarele stadii:

o Faza contactului cu parintii: abordarea directad a parintilor in viata lor
cotidiana si prezentarea proiectului;

o Faza de recrutare/inscriere: inscrierea in program, stabilirea numarului de
vizite si a numdrului acestora intr-o perioada datd (intre 4 si 8 intalniri),
definirea sarcinilor pentru a incuraja implicarea pe parcursul vizitelor la
domiciliu, cu rolul de a produce un impact complet al vizitelor;

o Faza de angajament: vizite care au scopul de a stimula dialogul pentru a
explora si a construi o viziune comuna referitoare la importanta scolii;
discutarea asteptarilor referitoare la educatia copiilor; identificarea
strategiilor de suport utilizate deja de parinti;

o Faza de activare: co-definirea angajamentelor périntilor, intre vizite,
bazate pe strategiile de socializare academica cu rol de a sprijini copiii
acasa.

4.1.1n luna ianuarie 2023 va incepe traducerea fiecarei sectiuni.
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R2: ACCESS_UP DIGITAL EDUCATIC
Psientifica)

1.Contactarea unei companii pentru externalizarea dezvoltarii tehnice a jocului;

2.Psientifica prezinta partenerilor o propunere de structura a jocului;

3.Intalnire cu parteneri locali, respectiv scoli, pentru observatii asupra
aplicabilitatii si utilitatii propunerii;

4.Dezvoltarea de catre fiecare partener, intr-un mod structurat, a unitatii de
invdtare (programul de invatare si continutul, avand in vedere 4 teme:

o Tema nr. 1: Comunicarea in general: toate sursele de comunicare
incluzand parintii si prietenii ca resurse de comunicare - Inspectoratul
Scolar Judetean Dambovita (RO);

o Tema nr. 2: Media si canalele de informare: tv, radio, ziare, internet (cum
sa fie consultate diferite parti ale informatiei si evaluarea acestora) -
FOLKUNIVERSITETET (SE);

o Tema nr. 3: Social media: Facebook, Twitter, Instagram, Tik-Tok (cum
poate social media sa influenteze comportamentele si abilitatile de
intelegere) - 11S CROCETTI-CERULLI (IT);

o Tema nr. 4: Divertismentul: filme, seriale tv, muzica (capacitatea de a
discerne intre realitate si fictiune) - MUNICIPIO DE AGUEDA (PT), pentru a
fiincluse in joc.

5.Dezvoltarea unui mediu pentru joc care sda promoveze invatarea digitala:
acesta va consta intr-un oras impartit in 4 sectoare, carora le vor corespunde
4 teme definite, in care utilizatorul poate sa-si creeze propriul personaj/avatar
care il va ajuta sd invete pe masura ce va parcurge cele 4 sectoare..

6.1n acest moment se lucreaza la definirea structurii jocului.

Din luna ianuarie 2023 va incepe dezvoltarea activitatilor R3: DYNAMIC DROPOUT
RISK ASSESSMENT WEB-APP, Aplicatia web de evaluare dinamicad a riscului de
abandon si R4: QUALITY ASSURANCE SYSTEM FOR STRATEGIES AGAINST ESL,
Sistemul de asigurare a calitatii pentru strategiile impotriva abandonului scolar
timpuriu.
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